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Einleitung:

Der Sarlex Serializer ist ein Plugln fir die 3D-Druck-Software Cura, womit sich Seriendruck
realisieren lasst. Das Plugln bietet Ihnen die Méglichkeit, bestimmte Parameter, wie
Stuckzahl, Infill-Methode, Infill-Starke und Qualitat aus einer Ubersichtlichen
Nutzeroberflache heraus, nach lhren Bedirfnissen anzupassen.

Nachdem Sie lhre Einstellungen vorgenommen haben gibt Ihnen das Plugin aus, wieviele
Rollen Filament lhre Druckserie in Anspruch nehmen wird, berechnet im Hintergrund einen
speziellen G-Code und sorgt dafir, dass ein Objekt — sobald es fertig gedruckt wurde — vom
Druckkopf, zur Vorderseite hin, von der Druckplatte gestofl3en wird.

Wie Sie das Plugin zu bedienen haben, entnehmen Sie bitte den nachfolgenden Schritten.

Hinweis: In dieser Version werden alle Drucker der Ultimaker-2-Serie, sowie die Drucker
Ultimaker 3 und Ultimaker 3 Extended unterstitzt.



Schritt 1: Vorbereitungen

Offnen Sie Cura und laden Sie ein Objekt, das Sie in Serie drucken mdchten.
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€ Fender.stl 29.0 Stereclithography ... KB
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Dateiname:

All Supported T,

Offnen Abbrechen

i
/1 \
I “r
[ \‘ “’a
| |
‘ | ‘ U\
/| |
{ \‘ \ |
'\ )
f ‘ | \
/ | \
| |
£ ( ]
| | \
| | |
1 ‘ |
‘\: Lirimaker " “
| |
|
\ = waﬁ:‘—ﬁ:‘.j 1‘
\‘] [ - ‘\
| | | |
| [ | | | |
| |
| |
1 |
‘\ { ] i 11 1 |
| F T 1y A |I
e I £ 1 S 1 . [




Schritt 2: Initialisierunq

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das Objekt, was Sie drucken méchten und driicken

Sie anschlieRend auf den Slice Button. So kann der Sarlex Serializer das Gewicht pro Objekt
bestimmen, was fiir die Berechnung der Filamentkosten unabdingbar ist.
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Schritt 3: Offnen des Pluglns

Wabhlen Sie im Reiter Extensions den Unterpunkt Serializer aus und klicken Sie auf
Open Tool, um den Sarlex Serializer zu 6ffnen.

= UMS3_Wolf_Blood - Ultimaker Cura
File Edit View Settings f=a=yEnucl Preferences Help

Serializer

Update Checker
Custom Printjob Prefix
Gcode Filename Format
Material Cost Tools

Open Tool

G Sarlex_Serializer

Ausgewdhltes Objekt: <CuraSceneNode object: "Wolf_Blood.stl'=>
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Schritt 4: Einstellen der Stiickzahl

Tragen Sie nun, im Feld Stlickzahl, ein, wie oft Sie das Objekt drucken méchten.

G Sarlex_Serializer

Ausgewahltes Objekt: <CuraSceneNode object: "Wolf_Blood.stl'=>

100 .

/.

. l \
‘ \I

—=l1]
Infill-Starke Infill-Methode
Filament (in Rollen): 0.48 Stiickzahl:‘ml |

0 50 100

Qualitat )_ : : : |

Zuriick Fertig

Sobald Sie eine Stlickzahl angegeben haben, erscheint neben dem Slice Button der
Schnellzugriffsbutton, der die Stlickanzahl noch einmal Ubersichtlich anzeigt und tber den
Sie, wenn der Serializer-Dialog geschlossen ist, leicht wieder auf die Plugin-Oberflache
zugreifen kénnen.




Schritt 5: Auswahl der Infill-Methode

Wahlen Sie im Methoden-Rad die Infill-Methode aus, die Sie verwenden modchten.

G Sarlex_Serializer
Ausgewsidhltes Objekt: <CuraSceneNode object: "Wolf_Blood.stl'>
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Welche Infill-Methode Sie grade ausgewahlt haben, erkennen Sie daran, dass der
zugehdrige Button grau hinterlegt ist. Insgesamt stehen Ihnen 5 Infill-Methoden zur
Verfligung:

1. Dreieck
2. Kubus
3. ZigZag
4. Hexagon
5. Gitter

Die Infill-Methoden unterscheiden sich hinsichtlich ihrer Stabilitdt und eignen sich somit
prinzipiell fir verschiedene Anwendungszwecke.

Verwenden Sie die Methoden Dreieck und ZigZag, wenn Sie Vorfihrmodelle drucken
mdochten, die keinen grol3en Stabilitatsanspruch haben.

Verwenden Sie die Methode Hexagon, wenn Sie ein moderat stabiles Objekt drucken
maochten.

Verwenden Sie die Methoden Kubus oder Gitter, wenn der Druck gréf3eren Belastungen
standhalten soll.



Die Qualitat jedes Drucks - unabhangig von der gewahlten Methode.- lasst sich aber in
einem spéateren Schritt noch anpassen.

Schritt 6: Auswahl der Infill-Starke bzw. der Qualitat

Stellen Sie am Infill-Starke-Slider die gewlnschte Infill-Starke aus. Beachten Sie dabei, wie

sich die Qualitat (abzulesen am Qualitats-Slider), in Abhangigkeit der Infill-Starke, verandert.
Alternativ kénnen Sie naturlich auch direkt Anderungen am Qualitats-Slider vornehmen und

beobachten, wie sich die Infill-Starke in Abhangigkeit der Qualitat verandert.

G Sarlex_Serializer

Ausgewahltes Objekt: <CuraSceneNode object: 'Wolf_Blood.stl'>
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Schritt 7: Quittieren des Dialogs

Stimmt alles? Dann quittieren Sie den Serializer-Dialog tUiber den Fertig Button.

Stuckzahl: =0

100

Fertig

Schritt 8: Abschluss

Dricken Sie erneut auf den Slice Button, um die, im Serializer vorgenommenen
Anpassungen, in G-Code zu Ubertragen. Danach kdnnen Sie, wie gewohnt, den Druck in

Auftrag geben.



