Installation

1. Lade die ZIP-Datei des Add-ons herunter
2. Offne Blender
3. Gehe oben auf den Reiter ,Edit“ und wahle ,Preferences” aus
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4. Daraufhin 6ffnet sich ein weiteres Fenster. Wahle hier an der linken Seite ,Add-

Ons® aus
5. Klicke oben links in dem Fenster auf ,Install“ und suche den Ablageort der ZIP-

Datei und wahle diese aus




6. Klicke auf ,Install Add-on® und warte ein wenig, bis das Add-on in dem Fenster
erscheint

7. Klicke auf das kleine Viereck neben dem Namen, sodass ein Hakchen erscheint
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8. Fertig! Buildo ist jetzt einsatzbereit

Um das Add-on zu sehen, muss man sich im Layout-Modus von Blender befinden du

die Taste ,N“ dricken. Dann erscheint seitlich recht neben dem Layoutfenster ein
Button mit dem Namen ,Buildo®.

Das Klicken darauf 6ffnet das vollstandige Buildo-Panel.




Interface

Color Object

Color set to: NONE/RED/GREEN/PINK/YELLOW/VIOLET - dieses Informationsfeld
gibt an, welche Farbe das aktuell ausgewahlt Objekt besitzt

Set co.. - hier kann man eine der voreingestellten Farbe auswahlen, die das gerade
ausgewabhlte Objekt erhalten soll

Add Stones

Add 1x1 - platziert einen 1x1-Stein im Ursprung des Koordinatensystems

Add 1x2 - platziert einen 1x2-Stein im Ursprung des Koordinatensystems

Add 2x2 - platziert einen 2x2-Stein im Ursprung des Koordinatensystems

Snapping Help - hier kann eine Hilfe eingestellt werden, die daflr sorgt, dass
verschiedene Steine leichter aufeinander platziert werden kénnen.

Saving - die Steine werden einzeln am Ort der Blenderdatei im OBJ-Format
gespeichert (hierfur ist es wichtig, dass das gebaute Projekt vorher im BLEND-
Format gespeichert wird)

(hier haben wir eine kleine Figur gebaut und zeigen beispielhaft die Speicherung der
einzelnen Steine)
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(wir haben das Projekt als Blend-Datei auf unserem Desktop gespeichert und klicken
nun auf Saving)

einleitting

1x 1imtl

1x2.mtl

2x2.mtl

(wie wir sehen, ist jeder einzelne Stein nun gespeichert und druckbar)



