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Formale Verfahren zur Daten maschinell
Problemlosung verarbeiten

I
T
I

Technische

Simulation realer Prozesse ...

Interdisziplinare Wissenschaften

Wirtschaftsinformatik . .
Geoinformatik o .
o Bioinformatik
Computerlinguistik

Medieninformatik ...
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E‘xg T 1® Zahlen mit einem T
Computerprogramm sortieren...
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terminierend finit

Algorithmus

determiniert
korrekt

effizient
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Beispiel-Algorithmus

-

~

|.sum < 0

2.zahl « |
3.Wiederhole, solange zahl < n

3.1 sum < sum + zahl
3.2 zahl <« zahl + |
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Dualsystem

0=0
| = |
Bewahrt Daten und 2=0I
Programme auf 3=11I
4 =100
Speicher
I Bit ist das kleinste Speicherelement (% I ,3
(merkt sich 2 Zustande: 0 oder 1) F/

8 Bit sind |1 Byte.
(278 = 256 Zustande)

4 (8) Byte sind | Wort
auf 32 (64) Bit Architektur
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Programmier-
Sprache

Erlernbar . .
Ubersetzen in
Lesbarkeit Problemnahe Maschinensprache
Ausdrucksstarke effizienter Code

Universalitat
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Imperative Deklarative

Prozedurale Funktionale

Variablen Verzweigungen P rog ra m m i e r- Rekursion
Kontrollstrukturen keine Seiteneffekte
Sprachen

Objektorientierte
Logische

Objekte, Klassen ~ Vererbung
Definition von Relationen
abstrakte Datentypen

G g Q
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1950

Lisp
1960 CObOI .......................... C]

Algol 68 Simula

1970 o @

\ malltal
i
1980 ......................... Ada
C++ \ .
\ Miranda
M Eiffel
1990 Haskell

odula-3
T (rasxer
[Ada-95] [ Java ]

prozedural objektorientiert funktional logisch



“\\ Mac QS X104 Windows
£ N\ 86 Mio. Vista Beta 2

50 Mio

Wie viele Codezeilen
haben Programme?

30 Mio./ 8000 Mann-Jahre

Linux kernel
2 Redhat Linux 7.1 6 Mio &
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E\‘ javac Compiler
’ Compile

Programmtext Java Bytecode
java I .class

/
I

I Edit

Debug

5]

¥ ' | kti .
Texteditor (_ubirai)elt_en_ nter'a<t|on> @ﬂ@{:&)
%@ ]ava W

Laufzeltu mgebung
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Was bedeuten
diese Zeichen?

ich Vorlesung In
Java! dieser lerne

Aspekte einer
Programmiersprache

Pragmatik

Einsatzbereich
Kontext

Systemumgebung
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Programmieren ¢°"¢
lernen
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Handy-t; jkt Antenne-Objekt D a m it S i e
leichter lernen...

setzen wir viele
Bilder ein...

Ente-Objekt

Neuronen

massieren! )
...und Emotionen...

...aber auch
...und Ubungen zum Nachdenken... DejaVus.

G N
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Damit Sie
leichter lernen...

Verkauf im Foyer —
fur 40,- Euro |_. Java

“="von Kopf bis Fufs :{

@
Y

Vorlesungs-
Podcast im Netz!

Ohne Buch geht’s nicht!
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