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Beispielprogramm:
Exponat “Wilde Tiere!”

Was es tun soll:
Sie beruhren ein Bild.

", Das Tier brullt und
erzahlt lhnen etwas!
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Prozedural...

R N

-

!

brullen (String tierart) {

if (tierart.equals(“Affe”)) {

/I Affensound laden und abspielen
} else if (tierart.equals(“Lowe”)) {

/I Lowensound laden und abspielen
} else if (tierart.equals(“Bar’)) {

// Barensound landen und abspielen

-
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Objektorientiert...

Sagen Sie dem Affen direkt, was er machen soll!

Ich weil3
selber, wie ich
brullen muf!
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Objektorientiert...

Sagen Sie dem Affen direkt, was er machen soll!

Ich weil3
selber, wie ich
brullen muf!

Affe, brull!

Affe, erzahl was!
“S@QHHBN1H”
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-
Klasse Affe

briillen () {
I/ Affensound laden und abspielen
}

erzahlWas () {
/I Informationen ausgeben

4

( .
Klasse Bar
briillen () {

}

erzahlWas () {
/I Informationen ausgeben

Y

// Barensound laden und abspielen

J
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(Klasse Lowe b
briillen () {
// Lowensound laden und abspielen
}
erzahlWas () {
/I Informationen ausgeben
J y
Jedes Tier bekommt
seine eigene Klasse!
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Was haben Affen, Lowen und Baren gemeinsam!?

Was ist mit mir !?

brIHeq()

gerauschMachen()
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(- )

Klasse Tier
Superklasse gerauschMachen ()
erzahlWas ()
\ J
K
& &
o ® &,
Iy Cx X
O e
4 ) Unterklassen - N
Klasse Affe Klasse Hase
4 ) 4 )
Klasse Lowe Klasse Bar
_ J \_ J
Ok, aber wie
\_ J \_
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bitte macht ein
Hase Gerausche!?
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4 N
Klasse Tier

SUPerkIasse geriuschMachen ()
erzahlWas ()

\_
X
& &
e o® ot
S 5 X
Q 'al
4 ) Unterklassen - ~
Klasse Affe Klasse Hase
s ~N geriuschMach-e.n (0XH
Klasse Lowe Klasse Bar ZE:::S;,",’%:I’::“"
- Y, J )
Hase
- / ~ “ {iberschreibt
gerauschMachen()
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Eine Klasse ist...

e

nremtes - e
Y /_} y
<UD 0007 ©
- ‘/7’»7 Qg / \‘, >
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/ - / PN
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A ()
v ll /
3 H
\

| ”Zeichenschablone
beim Malen...

L j
‘2:'1""
...oder wie die Ao 3 i

Ausstechform beim »
Platzchenbacken!
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Ein Objekt
(eine Instanz) ist...

...oder ein
s, Destimmtes

g

Sy 7" Auto...
... ein bestimmtes
Platzchen... ...oder ein
bestimmter
Pinguin!
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Der Weg zur Klasse...  avoutiz

..fuhrt uber ihre Objekte.

Instanzvariablen: Methoden:
das Wissen eines Baren das Verhalten eines Baren

honigSuchen
farbe groBe onig>t 0
P hasejagen()
hungrigSein
Hnerie>e lieblingsEssen tanzen ()
imZirkusAufgetreten essen() briillen()
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Instanzvariablen?

anzahlRader anzahlSitze

typ reichweite . -hIMotoren

abriBGeschwindigkeit Methoden?

landen ()  beschleunigen()

abheben ()

volltanken() bremsen()

autopilotFliegen ()
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Objekte mit new anlegen

Flugzeug a380 = new Flugzeug ();
Flugzeug b787 = new Flugzeug ();

Déja vu!? )

T \ ’\‘ int anzahl;

Klasse (Typ) Name des Objekts (Variable) ( )

Der Punktoperator .

a380.reichweite = 15000;

b787.reichweite = 15700; greift auf Instanzvariablen und
b787.abheben (); Methoden der Objekte zu.
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Objekte

machen und testen

(- N\ )
class FlugzeugTest {

class Flugzeug {
/] Instanzvariablen
int anzahlMotoren;
int reichweite;
String typ;

public static void main (String[] args) {

I/ ein Flugzeug-Objekt erzeugen
Flugzeug 2380 = new Flugzeug ();

I/ Methoden
void abheben () {

System.out.printin
(“Brrr.....zisch!!!!”);

} a380.abheben ();

)
)
J

- J

a380.anzahlMotoren = 4;
a380.reichweite = 15000;
a380.typ = “Airbus A380”;

J
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Was fur Klassen/

Objekte brauchen wir?

IR N
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Was es tun soll:

Sie beruhren ein Bild.

” Das Tier brullt und
Zerzihlt Ihnen etwas!
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e N\ [ N
class WildeTiereStarter

class BenutzerEingabe
main (String[] args) {

/I Ein Zoo-Objekt erstellen // Beruhrtes Tier feststellen

/I Die Methode Zoo.losGehts() aufrufen /I 'und zuruckliefern
\} J J
4 N )
class Zoo

class Tier ...

losGehts () { . y,
I/ Tier-Objekte anlegen (also Affe, Lowe, Bar, Hase ...)| ~
// BenutzerEingabe-Objekt erstellen

class Affe ...

/I Liefert die BenutzerEingabe ein Tier zuruck, ~ /
// dann diesem Tier sagen, daBB es Gerausche machen A
// 'und etwas erzahlen soll. class Lowe ...

J p p
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Benutzer
Eingabe
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Bir.o

Eingabe
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Groool

$HNS @

Benutzer

Eingabe
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Und die Moral von der Geschichte?

Zur Laufzeit ist ein Java-
Programm nichts anderes als
Objekte, die miteinander
“‘reden”.
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Alle Objekte, die angelegt werden, kommen
Juf den Garbage Collectible Heap.

!Ein Objekt erhilt so viel Speicherplatz,
wie es fur seine Instanzvariablen benotigt.

Java merkt sich, welche Objekte
Sie brauchen und welche nicht!

Wird der Speicher knapp, werden
unbenutzte Objekte entsorgt!
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Jetzt sind Sie = SOV8, | o

wieder an der
Reihe!
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Schnappen Sie sich das Buch und lesen Sie
Kapitel 2.
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