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16/17 Budget
RWTH without Medical School 
Budget 288.4 million €
External funding 126.6 million €
Total expenditure 415.0 million €

Medical School 
Budget 83.7 million €
External funding  16.1 million €
Total expenditure  99.8 million €

Affilliated Institutes                                   
Total expenditure 33.5 million €
Grand total expenditure 548.3 million €

Lehrstuhl Medieninformatik und 
Mensch-Computer-Interaktion

AirBus • Apple • ARD • Bayer • BMBF • Daimler • 
Handelsblatt • OTIS • Scout24 • Telekom

UX Design & Technologie
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A. Produkt-Guidelines 

B. Prozess-Guidelines
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A. Die Goldenen Regeln 
für interaktive Produkte
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1. Einfachheit 
User • Task • Kontext
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2.Gestaltgesetze
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3. Sichtbarkeit und Feedback
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3. Sichtbarkeit

?

*71

3. Sichtbarkeit und Feedback
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3. Sichtbarkeit und Feedback

Lesetipp: 
Bret Victor



Jan Borchers: Usability

4. Natürliche Abbildungen
⬆ ⬇

⬆
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4. Natürliche Abbildungen
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5. Sprache der Benutzer



6. Keine Überraschungen
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Ihre Batterie ist jetzt 
komplett geladen!



Timeouts sind böse!

6. Keine Überraschungen
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7. Dialog statt Monolog
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8. Fehlertoleranz
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9. Visuelles Design
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10. Vertikales Design


