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Deine Arbeitsflache: Editor

Entwerfe, organisiere und
strukturiere deine
Komposition
Patch Library
* deine Werkzeugkiste

Viewer
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* Visuelles Ergebnis deiner
Arbeit

*  Kompilieren ist nicht notig
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Was ist QC?
Und was mach ich damit!?

Visual Programming Umgebung

Verbindungen von Bausteinen ergeben
“Kompositionen”

Grafiktransitionen, -filter und Bildschirmschoner

Nutzen der Vorteile von OpenGL, Quartz und Core
Image

Einbetten in Applikationen
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Die Werkzeugkiste: Patch Library
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800 Library
|'[Jl) Library - T]
¥ 2D Fluid Simulation O
Patches (Werkzeuge) um -
eine Komposition zu o e
erstellen
| 2D Fluid Simulation
D ra’g & D rop a‘Uf dle 2D fluid simulation using Navier-Stokes
Arbeitsfliche S
. . Path: /Syslzm/Llhmry/Cr.‘{phl(s/Qunvnz
Ku rze Besc h rei b u ng ]ed es Composer Patches/2D Fluid Simulation.qtz
Patches
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Was ist ein Patch?

ein Baustein

Verarbeitungseinheit

Patches auf der
Arbeitsflache ergeben
eine Komposition

Verbinde ein Patch zum
anderen mit Hilfe der
Maus

Patch Inspector

* Einstellungen eines
ausgewahlten Patches
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haben Einfluss auf den Viewer

unter der Gruppe Render zu
finden

¢ Clear

¢ Billboard

¢ Gradient

Blaue Patches
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("] Render

“

Billboard
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Clear
Copy Machine
Cube

TN

Cube

1 sillboard

This patch renders a quad positioned with 2
coordinates and which always faces the viewer.

Because of these specificities, Billboard also has
several unique features:

- Both dimensions of the quad can be set
directly, or only one (in which case the other is
computed automatically to preserve the aspect
ratio of the image), or none (in that case,
dimensions are automatically set 5o that the
image is displayed at its real size).

- It can align the rendered image to pixel
boundaries for the sharpest possible rendering
(at the expense of motion smoothness).

Also, like Sprite, the image is multiplied by the
color set on the "Color” input and can be
combined with a mask using the optional "Mask
Image" input (the mask will be resized to match
the image's size).
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Einstellungen im Patch Inspector

—
Input Parameters 21
v Settings %2
—  Published Inputs & Outputs %3

™ Clear Color Buffer
™ Clear Depth Buffer

* Input Parameters %I
If the c_omposuion_is drawing in the entire
»  Eingaben von anderen Patches e Pnd it
. If the ition d t der 3D
. Settmgs ) objects, then clearing the depth buffr is
not needed.
*  Voreinstellungen
* Published Inputs & Outputs 3
*  nach auBen sichtbar
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Anordnung von Layern

* konnen in blauen Patches R

® Enable Layer 1

® width v Layer 2

ausgewahlt werden = Layer 3
¢ hochste Zahl bedeutet oben Qi

® Blending
® Pixel Aligned




Image Transition: Swipe

* Finde das Patch Swipe und fuge es der Komposition
hinzu

*  Was passiert im Viewer?

‘sketchedM3

image
coloredM3 7 a
_— age

Image ®

® Blending
® Pixel Aligned
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Was habt ihr herausgefunden?

*  Wie habt ihr den schwarzen Bildhintergrund
wegbekommen?

* Was macht die Farbeinstellung des Billboard Patches
* Habt ihr besondere Patches entdeckt?
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Image Transition: Swipe

000 Inspector

Input Parameters v
Start Value |0 €
End Value |1 @)

Duration 10
Tension e 0

Repeat Mode | Mirrored Loop v

* Fiige Zeit hinzu mittels des et b
Interpolation Patches
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Aufgabe fur nachste Woche

* Macht einen Komposition mit mindestens folgenden
Eigenschaften:
* ein Wiirfel, der sich langsam dreht
* auf jeder Seite eine andere Transition der gleichen Bilder

e Zum Lesen:

*  http://developer.apple.com/mac/articles/graphicsmedia/
quartzcomposerinleopard.html

*  http://developer.apple.com/graphicsimaging/quartz/
quartzcomposer.html
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