
Diplomarbeit: Texture Synthesis using

Time-Stretching Algorithms
Entwicklung eines 2D-Phase-Vocoders

Wir...

• erforschen neue Benutzerschnittstellen für Audio, Video & Ubicomp

• arbeiten mit modernsten Apple-Rechnern unter Mac OS X

• suchen einen Diplomanden!

Du...

• hast solide Kenntnisse in Computergrafik (CG I + II) und Signaltheorie

• entwickelst für OS X oder möchtest es gerne lernen

• hast keine Angst vor komplexen Zahlen ;-)

• sprichst fließend Deutsch oder Englisch

Interesse?
	 Thorsten Karrer
	 Lehrstuhl Informatik 10 (Medieninformatik)
 Ahornstraße 55, Raum 2314
	 Tel.:	 +49 241 80 21064
	 Email:	 karrer@cs.rwth-aachen.de

Media Computing Group • Informatik 10

 http://media.informatik.rwth-aachen.de
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