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Bauhaus alpha ist eine Ausstellung des Lehrstuhls fir
Medieninformatik an der RWTH Aachen in Kooperation mit
dem Férderverein Bauhaus Europa und der Stadt Aachen.

hitp:/ /bavhaus-evropa.eu/
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BAUHAUS EUROPA

BAUHAUS ALPHA

7 Ideenskizzen fiir
interaktive Exponate
im Bavhaus Europa

sowie Beispiele
existierender
Systeme

Eine Ausstellung des
Lehrstuhls Medieninformatik
RWTH Aachen




Mit diesen Ideenskizzen fir Dauverexponate im Bauhaus
Europa wollen wir einen Pool an méglichen Richtungen
fir die interaktive Ausgestaltung des Hauses fiir den

kreativen Dialog zur Verfiigung stellen.

Sie sind noch nicht als konkrete Projekte gedacht, auch
wenn jede Skizze unserer Erfahrung nach technisch

umsetzbar ist.

Jedes Szenario beschreibt anschaulich einen méglichen
Besuchertyp in seinem Umgang mit einem Exponat.
Eine einfache graphische Skizze visualisiert die uns

vorschwebende Interaktion.

Neben den sieben Ideenskizzen zeigt die Ausstellung vier
die der

andere, bereits implementierte Exponate,

Lehrstuhl fir andere Projekte entwickelt hat.

Sie sind nicht fir das Bavhaus Europa gedacht. Sie sollen
dem Besucher der Ausstellung vielmehr einen Eindruck
vermitteln, wie interaktive Exponate kulturelle und histo-

rische Themen vermitteln konnen.

Prof. Borchers, Inhaber des Lehrstuhls Medieninformatik, hat
zehn Jahre Erfahrung in Konzeption, Entwurf und
Implementierung interaktiver Exponate.

Seine Arbeiten fanden und finden sich als permanente Exponate
im Ars Electronica Center Linz, Haus Der Musik Wien, Techniek
Museum Delft, Boston Children’s Museum, Betty Brinn Children’s
Museum Milwaukee, auf Wanderausstellungen durch die USA
und bei verschiedensten Events in Europa und den USA wie der
MILIA in Cannes, der ACM 1 in San Jose und dem WIRED
NextFest in San Francisco.

Er ist Autor des Buchs ,A Pattern Approach to Interaction
Design” mit Gestaltungsregeln fiir interaktive Exponate.

© MORPHING EUROPE

Besucher veréndern die Gréfen-
verhdltnisse auf einer Karte
Europas nach selbstgewdhlten
statistischen Parametern.

Die Erfahrung: Nach irgendeinem
MaB ist jedes Land Europas das
Grofte.

————y Besucher stimmen in  Gruppen
S iiber aktuelle kontroverse
} europdische Fragen ab.
i ] Der abstrakte politische Diskurs
p = ﬁ_} iiber Europa wird reale und lokale
z ! tﬁ,_ Diskussion.

(3] KATSI}IlIII]F EUROPA

Besucher  entdecken  mittels
Mobiltechnologie ~ vor  dem
Bavhaus Europa auf dem
Katschhof eine virtuelle Karte
Europas.

Der umgebende Stadtraum wird
zum Spielfeld, das Museum setzt

Besucher mischen aus
europdischen  Kléangen  eine
eigene Komposition. Material

verschiedener  Regionen und
Generationen schafft fir einen
Moment ein neues musikalisches
Bild Europas.

sich auBerhalb des Geb&udes fort.

15 \lIHIIIEllE REISE

Besucher erleben auf
Fahrradtrainern, wie grof3 die
europdischen Distanzen wirklich
waren. Land, Epoche und soziale
Stellung bestimmen, wie leicht das
Ziel zu erreichen ist.

Besucher helfen, in einem Spiel
die Multimediadatenbanken der

@® ICH BIN EUROPA
Europdischen Union zu

; katalogisieren — eine Arbeit, die

[ ] Menschen im Vergleich zum
Computer nur wenig Milhe kostet.

(7] AMBIIENIEH ZEITGEIST

Besucher erfahren die Gespréchs-

themen der Zeit indirekt durch

einen interaktiven Tisch im

% Museumscafé, kénnen

%:{ Verkniipfungen zu  akiuellen

& Informationen nutzen oder
= einfach den Nachbartisch

belauschen.




