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Beginn des Personal Computings

 Januar 1975, Artikel in „Popular Electronics“ 
Titelgeschichte über den “Altair 8800“-
Bausatz 
siehe Why the Arduino Matters

  439$ (heute ~1.780$)

 Assembler über Schalter

 Optional  4 K externer Speicher, 
Programmleser über Papierstreifen, Teletype-
Interface (Kosten ca. $2000)

 Ziemlich unnütz!

 Entwickelt von zwei Stundenten(Forest Mims 
und Ed Roberts)

 Ursprünglich vorgesehene Verkaufszahl im 
ersten Jahr von einigen hundert, tatsächlich 
aber im ersten halben Jahr 5.000

http://www.urbanhonking.com/ideasfordozens/2009/05/why_the_arduino_matters.html
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Erfolg des ALTAIR

 Verglichen mit dem Stand der damaligen Technik 
schwachbrüstig und extrem schwierig zu bedienen

 Aber: Möglichkeit des Besitzes (ownership), Bedürfnis nach 
Selbstgeschaffenem und der Wille zum Wissen darüber

 Bis dahin nicht geahnte Möglichkeiten

 Erik Klein programmierte mit 8080-Assembler 
Musik (Fool on the Hill) auf dem Altair

 1975 Home Brew Computerclub (750 Mitglieder im ersten Jahr)
(Bob Marsh, Adam Osborne, Steve Jobs, Steven Wozniak) 

 Ursprung des „Personal Computers“

 Software wurde gemeinsam entwickelt

 Unternehmensgründungen (Apple, Ozborne, Microsoft etc.)

http://www.digibarn.com/collections/movies/digibarn-tv/erik-klein-altair-8800-playing/index.html
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●Entwicklung im Bereich der Computer 
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●Entwicklung im Bereich der Computer
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Entwicklung der DIY-Elektronik

 Radiobasteln, Detektorempfänger in den 1920er Jahren

 Funkamateure, Röhren, Sender und Empfänger

 Elektronikbasteln, Transistoren

 Rückgang in den 70er/80ern, verstärkte Zuwendung zu 
Software

 Seitdem überwiegend industriell gefertigte Geräte (teuer, 
komplex, unverständlich)

 1992 Basic Stamp

 1997 „Die Kathedrale und der Basar“ von Eric Steven Raymond

 1999 Erste Ansätze Open Source Hardware

 2005 Arduino, Interaction Design Institute Ivrea 
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Arduino, Altair des Physical Computings

 Physical computing is about creating a conversation between 
the physical world and the virtual world of the computer” 
(O’Sullivan & Igoe, 2004)

 Entwickelt von einer Opensource-Community (Künstler, 
Designer, Programmierer, Professoren)

 Erschwinglich ~25€ (1975er Äquivalent ca, $8,50)

 Es wird keine zusätzliche spezielle Hardware benötigt

 (Un)nütze Sachen können gebaut werden

 Pflanzen twittern

 Musik mit Wassergläsern

 Interaktive Kunst- und Design- und DIY-Objekte

 Geringe Komplexität fördert Kreativität

 Open Source fördert und schützt

http://www.botanicalls.com/
http://www.vimeo.com/1261369?pg=embed&sec=1261369
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Eigenschaften des Arduino

 Besteht aus

 Hardware - Creative Commons Attribution Share-Alike
ATmega8, ATmega168, ATmega328, ATmega1280, 

 Software  - Java IDE GPL, C/C++ libraries LGPL 
Linux, Mac, Windows

 Community 

 http://arduino.cc/
 http://freeduino.de/
 http://www.makezine.com/
 http://www.instructables.com/
 http://itp.nyu.edu/physcomp/Main/HomePage
 ...

http://arduino.cc/
http://freeduino.de/
http://www.makezine.com/
http://www.instructables.com/
http://itp.nyu.edu/physcomp/Main/HomePage
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Arduino Hardware - Boards
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Arduino Hardware - Shields
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Arduino Software - IDE
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Arduino Software - Fritzing

http://fritzing.org/ 
Interaction Design Lab, University of Applied  Sciences Potsdam, 

http://fritzing.org/
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Arduino Software - Processing
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Arduino Software – Interaktionen mit ...

 Adobe Flash

 Processing

 Max/MSP

 Pure Data

 SuperCollider 

 diversen Skriptsprachen 

 Terminal-Anwendungen 

 vvvv 
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DIY Bio1

12/2008

02/2009
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DIY Bio2

03/2009
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DIY Bio2
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DIY Bio3
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Wie geht’s weiter?

Vorträge, 
Kurse,
Workshops, 
Meetings ...

Open Source Hardware Central Bank

http://antipastohw.blogspot.com/2009/03/introducing-open-source-hardware.html
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