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Sem. Vorlesungen Seminare Praktika
1
2 Prosem. MMI M3
3 DIS1, iPhone Sem. PDUI
4 DIS2 Prosem. MMI M3
5 DIS1, iPhone Sem. PDUI MCP
6 DIS2, CTHCI MCP
1 DIS1, iPhone Sem. PDUI MCP
2 DIS2, CTHCI MCP
3 DIS1, iPhone Sem. PDUI MCP
4
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Proseminar:
Mensch-Maschine-Interaktion

Aktuelle Veröffentlichungen zur HCI-Forschung

Individuelle Betreuung durch Doktoranden

Starker Fokus auch auf wissenschaftliches Schreiben 
und Präsentieren

Regelmäßige Milestones

Literatur, Gliederung, Bericht (Draft), Folien (Draft), 
Folien (final), Präsentation, Bericht (final)

in Deutsch, in Gruppen
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Beispielthemen SS 2011

Crowd Computing

Interactions above the surface using depth cameras

Remote Collaboration on Tabletops

Finding Interesting Image Crops

How Programmers Work with IDEs

Grabbing Users’ Attention
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SW-Praktikum: M3 —
Multimodal Media Madness

Entwickle ein neues interaktives Gerät/Service

User Experience = Software und Hardware

Arbeiten mit aktuellen Prototyping Toolkits
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Beispiel: Weatherella
Weatherella:
Intelligent Umbrella (Lab 2010)
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Physical Prototyping
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Ressource: Fab Lab

3D-Drucker

Lasercutter

Platinenfräse
Montag, 15. August 11
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Ressource: Fab Lab

Personal Digital Fabrication

Rapid Prototyping für neue User Interfaces in HW+SW

Offen für jedermann Di 11-19 Uhr nach Anmeldung

http://fablab.rwth-aachen.de
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Vorlesung Wahlpflicht:
Designing Interactive Systems

Human Cognition & Perception

Geschichte der User Interfaces

Iteratives Design und Evaluierung von UIs
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Gestaltgesetze
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Design

ImplementierungAnalyse

DIA-Zyklus
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Konstruktive 
Interaktion
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iPhone Application 
Programming

Learn how to design 
iOS applications

Work with an SDK 
designed from scratch

From Hello World to 
multimodal interaction

Hands-on experience: 
develop your own 
project 

6 Credits, or 3 without 
the lab

3
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Designing Interactive 
Systems 2

User-Interface-Technologien

Fenstersysteme, Eventhandling

Neue Toolkits für Mobile, Multimedia, Ubicomp...
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Vorlesung:
Current Topics in HCI

Aktuelle Forschungsveröffentlichungen in HCI

Gesteninterfaces

Personal Fabrication

Multitouch Interfaces

Pen Interfaces and Hybrid Documents

Sustainability in HCI
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Praktikum: MCP —
Media Computing Project

Lab video (click here)
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Für’s Gedächtnis

http://hci.rwth-aachen.de

Thema: User Interfaces — Forschung, Entwicklung, 
Design

Proseminar mit viel Feedback (SS)

SW-Praktikum: Multimodal Media Madness (SS)

Vorlesung: Desiging Interactive Systems (WS)
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